
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

	1. Автор (фамилия, имя, отчество полностью)  загружаемого материла
	Десятскова Любовь Анатольевна

	2. Место работы (полное наименование ОУ, город, область), должность
	МБОУ «Белоярская СОШ №1», р.п. Белый Яр,  Томская область , учитель начальных классов

	3. Предмет
	Русский язык

	4. Класс
	1 класс

	5. Название материала
	Учим буквы

	6. Вид ресурса (разработка учебного занятия, дидактический материал, тренажер, методические рекомендации, статья и т.п.)
	Интерактивная игра 

	7. Название темы или раздела учебного курса
	Алфавит 

	8. УМК, авторы образовательной программы
	УМК, любой

	9. Цель, задачи авторского материала (урока, презентации, видеоролика, внеклассного мероприятия и т.п.)
	Цель: систематизация уровня сформированности навыка в определении последовательности букв в алфавите.
Задачи: проверить знание алфавита, животных; способствовать развитию самоконтроля и самооценке; воспитанию готовности к самостоятельным действиям, ответственности за их результаты.

	10. Среда, редактор, в котором выполнен продукт
	ActivInspire

	11. Необходимое оборудование и материалы для занятия  
	Мультимедийный проектор, экран, компьютер

	12. Как реализуется на уроке (время и место, форма использования)
	Презентация используется при фронтальной работе с классом, возможно использование при индивидуальной работе и дома.

	13. Комплектация работы (при наличии дополнительных материалов указать названия файлов, размещенных в загруженной папке)
	Презентация, пояснительная записка.

	14. Краткое описание, методические рекомендации по использованию
	1. Игра начинается со второго слайда. Здесь расположены числа.
Нажимаем на любое число и оказываемся на странице с заданием.
2. Необходимо выбрать соответствующую букву, которая должна стоять на месте пропуска.
Выбрав правильную букву, нажимаем на вопросительный знак.
3. Читаем текст и определяем, о каком животном идет речь. Выбираем соответствующую картинку, нажимаем на неё. Если выбрана верная картинка, то появится название этого животного. 
4. Чтобы вернуться на главную страницу, нажимаем на картинку в правом нижнем углу с изображением домика.
5. Продолжаем игру.




