
Шаблон для описания дидактической игры

	ФИО автора
	Ободова Светлана Михайловна

	Название игры
	«На поиски сокровищ»

	Образовательная область
	Познавательное развитие

	Возраст
	6 - 7 лет

	Дидактическая задача (учебная цель)
	Цель: формирование элементарных математических представлений у детей подготовительной к школе группы  с использованием блоков Дьенеша.


	Игровой замысел
	Дети получают письмо от пирата и отправляются на поиски сокровищ.


	Игровое начало
	Пират.  Здравствуйте, девчонки и мальчишки! 

Я пират совсем не злой,

Немного забавный, немного смешной.

Хочу я вам сундук отдать

И еще немного с вами поиграть.

Сундук вам самим придется найти,

Препятствия будут на вашем пути.

Но чтобы облегчить вам задачу,

Дам вам я подсказки - загадки в придачу.



	Игровые действия 
	Воспитатель на 2 стр. нажимает на картинку «гудок». Дети занимают места на корабле.(стульях) Педагог нажимает на «якорь» и звучит звук сломанного мотора. Инструкция для детей: Чтобы мотор заработал его надо смазать специальным маслом. У мотора четыре отверстия. В каждое отверстие необходимо капнуть масло определенного цвета: красного, желтого или синего. Какое масло,  в какое отверстие необходимо капнуть, написано в инструкции. Если дети правильно выполнили все условия инструкции, педагог нажимает на картинку «солнце» и звучит звук работающего мотора.
На 3 стр. воспитатель (читающий ребенок) читает загадку: Посмотрите, дом стоит

До краев водой налит,

Без окошек, но не мрачный,

С четырех сторон прозрачный.

Что же это за дом? (аквариум)

и появляется картинка – отгадка «аквариум». На 4 стр. работают дети. Инструкция для детей: 

Ребята, вы пирату помогите,

И рыбок для его аквариума наловите.

 Подробные игровые действия прописаны в примечаниях к каждой странице флипчарта.


	Правила игры 
	Дети выполняют задания:

· Смажем мотор маслом. (дети выбирают цвет масла по условию на карточке – подсказке).

· Налови рыбок. (дети выбирают только тех рыбок, которые подходят по цвету, по размеру, по форме хвоста. При ответе согласовывают числительное с именем существительным).

· Покорми попугая (дети выполняют задание за столами, выкладывают «кусочки» (блоки) по алгоритму, называют «кусочек» какого размера и формы, толщины попугай съест первым, какой последним, сколько всего кусочков).


	Подведение итогов игры
	Ребята, вы получили сокровище пирата, а какое из заданий было для вас самым интересным? Какое было самым трудным (легким)? Почему? Научились ли вы чему – то новому, выполняя задания?


	Используемые ресурсы 
	https://static.tildacdn.com/tild6335-6635-4936-b061-306265363466/coin_PNG36893.png
https://im0-tub-ru.yandex.net/i?id=647b63ac512097ccc0afe2295bab4ee0&n=13
https://i.pinimg.com/originals/12/ca/8b/12ca8b889a55d9edfe3910a14844a0fd.png
Захарова Н.И. Играем с логическими блоками Дьенеша: Учебный курс для детей 6-7 лет.- СПб. 2016.




