
Шаблон для описания дидактической игры

	ФИО автора
	Ободова Светлана Михайловна

	Название игры
	Путешествие по сказкам

	Образовательная область
	Социально – коммуникативное развитие

	Возраст
	6 - 7 лет

	Дидактическая задача (учебная цель)
	Цель: закреплять знания детей о сказках, развивать зрительное восприятие, внимание, логическое мышление.


	Игровой замысел
	Дети отправляются в Страну добрых дел, где  помогают дедушке Гному «собрать» сказки.


	Игровое начало
	Дедушка Гном сказок знает столько,
Что не перечесть.
И всегда в запасе
Новенькая есть. 

Но ветер сильный налетел,

Потемнело все вокруг,

Выпала книга  у дедушки из рук. 

Все страницы разорвались

И сказки  и сказочные герои потерялись.


	Игровые действия 
	Педагог на 1 стр. нажимает на картинку «шкаф» и у дедушки  Гнома появляется в руках книга, затем стрелку и переходит на следующую страницу. 

На 2 стр. воспитатель нажимает на знак на туче и появляется звук ветра. На 3-5 странице работают дети. Подробные игровые действия прописаны в примечаниях к каждой странице флипчарта.


	Правила игры 
	Дети выполняют задания:

· Найди предмет для сказочного героя (назвать предмет и  какому сказочному герою он принадлежит)

· Найди только героев сказки «Царевна Лягушка» (на двигающейся ленте выбрать только героев сказки «Царевна Лягушка»)

· Угадай сказку (назвать сказку)



	Подведение итогов игры
	Удалось ли нам помочь дедушке Гному?


	Используемые ресурсы 
	https://yadi.sk/i/VSLsJHYW9HN0Rg
https://yadi.sk/d/2O3XQVkBrJ_SZQ
https://yadi.sk/i/GgFu0c-VK-gyiQ
https://yadi.sk/d/5u45kz2bII3-HA
https://yadi.sk/i/wwtzRElgUD6OxQ
https://yadi.sk/d/uSHGj9W_kGWPHA



