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1. set the TV-RGB
Switch Setting

A. RGB outputs the signal to
RGB and HDMI OUPUT
port of PL50.

B. TV outputs the signal to
VIODEO OUT port.

2. Connect the Video
Output Display
A. RGB Connection

(1) RGB Cable
(2) LCD/DLP Projector

(3) HDMI Cable
(4) HDMI monitor

B. TV Connection
(1) RCA Cable
(2) Television

3. Connect the Power

(1) Power Adapter
(2) Wall Outlet

4. setthe OSD
Language

Press MENU, select
SYSTEM > LANGUAGE,
then press ENTER and
choose the language setting
you prefer.

5. connecta Computer
to Show Computer
Presentation

(1) RGB Cable

(2) Laptop

(3) Desktop

6. Connect via USB to
Transfer the Captured
Image to a PC or Use
PL50 as a USB Camera
with the bundled
software.

(1) USB Cable

(2) Laptop

(3) Desktop
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1. Parinkite TV-RGB
jungiklio nuostata

A. RGB iSveda signalg |
PL50 RGB ir HDMI iSvesties
prievada.

B. TV iSveda signalg j
prievadg VIDEO OUT (vaizdo
iSvadas).

2. Prijunkite ekrang
vaizdui iSvesti

A. RGB jungtis

(1) RGB kabelis

(2) LCD/DLP projektorius

(3) HDMI kabelis

(4) HDMI monitorius

B. TV jungtis
(1) RCA kabelis
(2) Televizorius

3. Prijunkite maitinima
(1) Maitinimo adapteris
(2) Sieninis maitinimo lizdas

4. Nustatykite ekrano
kalba

Spustelékite MENU (meniu),
pasirinkite SYSTEM
(sistema) > LANGUAGE
(kalba) ir tada spustelékite
ENTER ir pasirinkite
pageidaujama kalbos
nuostata.

5. Prijunkite
kompiuterj
kompiuterinei pateikéiai
parodyti

(1) RGB kabelis

(2) NeSiojamasis kompiuteris
(3) Stalinis kompiuteris

6. Prijunkite per USB,
kad perkeltuméte
nufotografuota vaizda |
kompiuterj arba jdiekite
komplekte pateikta
programine jranga ir
naudokite PL50 kaip USB
kamerag

(1) USB kabelis

(2) NeSiojamasis kompiuteris
(3) Stalinis kompiuteris
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1. Tv-RcB
Schaltereinstellung

A. RGB gibt das Signal an
den RGB und HDMI OUPUT
Port des PL50.

B. TV gibt das Signal an den
VIDEO OUT-Ausgang aus.

2. Anschluss des
Video-Ausgabegerats
A. RGB-Anschluss

(1) RGB-Kabel

(2) LCD/DLP Projektor
(3) HDMI-Kabel

(4) HDMI-Monitor

B. TV-Anschluss
(1) RCA-Kabel
(2) Fernseher

3. Anschluss der
Netzversorgung
(1) Netzteil

(2) Wandsteckdose

4. setzen der OSD-
Sprache

Driicken Sie auf MENU,
wahlen Sie SYSTEM >
SPRACHE, und druicken Sie
dann auf EINGABE und
wahlen die gewiinschte
Spracheinstellung.

5. Einen Computer
anschlieRen, um eine
Computer-Prasentation
Zu zeigen

(1) RGB-Kabel
(2) Laptop
(3) Desktop

6. Verbindung via USB, um
das Aufgenommene Bild in
einen PC zu transferieren,
oder Benutzung des PL50
als USB-Kamera mit der
mitgelieferten Software.

(1) USB-Kabel
(2) Laptop
(3) Desktop

1. Fije la configuracion
del interruptor TV-RGB
A. RGB dirige la sefial a

RGB vy al puerto HDMI
OUPUT del PL50.

B. El televisor envia la sefial
del puerto VIODEO OUT.

2. Conecte la pantalla
de salida de video

A. Conexion de RGB

(1) Cable RGB

(2) Proyector LCD/DLP

(3) Cable HDMI

(4) Monitor con HDMI

B. Conexion de TV
(1) Cable RCA
(2) Television

3. Conéctelo ala
corriente

(1) Adaptador de corriente
(2) Tomacorriente

4. Configure el idioma
del OSD

Presione MENU, seleccione
SYSTEM > LANGUAGE,
luego presione ENTER y
escoja la configuracion del
idioma que prefiera.

5. conecte un
ordenador para mostrar
la presentacion

(1) Cable RGB

(2) Computadora portétil

(3) Computadora de
escritorio

6. Conecte mediante un
cable USB para transferir
laimagen capturada a
una PC o usar el PL50
como una camara USB
con el software
integrado.

(1) Cable RGB

(2) Computadora portatil

(3) Computadora de
escritorio



1. Réglez le paramétre
du commutateur TV-RGB

A. RGB envoie le signal vers la
SORTIE du port RGB et HDMI
du PL50.

B. Le signal sort de la TV par
le port VIDEO OUT.

2. Connecter I'affichage
de sortie vidéo

A. Connexion RGB

(1) Cable RGB

(2) Projecteur LCD/DLP

(3) Cable HDMI

(4) Moniteur HDMI

B. Connexion Téléviseur
(1) Cable RCA
(2) Téléviseur

3. Connecter
I'alimentation
(1) Alimentation
(2) Prise murale

4. Réglez la langue
d’affichage

Appuyez sur MENU,
sélectionnez SYSTEM >
LANGUAGE, puis appuyez sur
ENTER pour choisir la langue
de votre choix.

5. connectez un
ordinateur pour voir la
présentation de cet
ordinateur

(1) Cable RGB (2) PC portable
(3) PC de bureau

6. Connectez via USB
pour transférer I'image
capturée aun PCou

utilisez le PL50 comme une

caméra USB avec le
logiciel fourni

(1) Cable USB (2) PC portable
(3) PC de bureau

1. Tetapkan Pengaturan
Sakelar TV-RGB
A. RGB menghasilkan sinyal

ke port OUPUT RGB dan
HDMI PL50.

B. TV menghasilkan sinyal dari
port VIDEO OUT.

2. Sambungkan Layar
Output Video
A. Sambungan RGB

(1) Kabel RGB
(2) Proyektor LCD/DLP

(3) Kabel HDMI
(4) Monitor HDMI

B. Sambungan TV
(1) Kabel RCA
(2) Televisi

3. Sambungkan Daya
(1) Adaptor Daya
(2) Stopkontak

4. Atur Bahasa OSD

Tekan MENU, pilih SYSTEM
(SISTEM) > LANGUAGE
(BAHASA), lalu tekan ENTER
dan pilih pengaturan bahasa
yang Anda suka.

5. Sambungkan
Komputer untuk
Menampilkan Presentasi
Komputer

(1) Kabel RGB (2) Laptop

(3) Desktop

6. Sambungkan via USB
untuk Mentransfer Gambar
yang Diambil ke PC atau
Gunakan PL50 sebagai
Kamera USB dengan
perangkat lunak yang
disertakan.

(1) Kabel USB (2) Laptop

(3) Desktop

Italiano

1. stabilire
I'impostazione
dell'interruttore TV-RGB
A. RGB emette il segnale verso

la porta RGB e la porta HDMI
OUPUT del PL50.

B. La TV emette il segnale
della porta VIDEO OUT.

2. Collegare il display
d'uscita del video
A. Collegamento RGB

(1) Cavo RGB
(2) Proiettore LCD/DLP

(3) Cavo HDMI
(4) Monitor HDMI

B. Collegamento TV
(1) Cavo RCA
(2) Televisore

3. Collegamento
dell'alimentazione

(1) Alimentatore di corrente
(2) Presa a parete

4, Impostazione della
lingua dell'OSD

Premere il tasto MENU,
selezionare SISTEMA >
LINGUA, quindi premere INVIO
e scegliere le impostazioni di
lingua desiderate.

5. Collegare un computer
per visualizzare una
presentazione del tipo Show
Computer

(1) Cavo RGB (2) Laptop

(3) Desktop

6. Collegare tramite USB per
trasferire I'immagine catturata

su un PC oppure usare PL50
come fotocamera USB con il
pacchetto software.

(1) Cavo USB (2) Laptop

(3) Desktop

1. Nastavte TV-RGB
Nastaveni prepinacut
A. Vystupy RGB signalu do

RGB a do PL50 portu HDMI
OUTPUT.

B. Port vystupl TV pro signal
VIODEO OUT.

2. Pripojte vystupni
zobrazovaci zarizeni
A. Pripojeni RGB

(1) RGB kabel

(2) LCD/DLP projector
(3) Kabel HDMI

(4) Monitor HDMI

B. Pripojeni TV
(1) Kabel RCA
(2) Televizor

3. Zapoijte privod proudu
(1) Napajeci adapter
(2) Elektricka zasuvka

4. Nastavte jazyk
nabidky

Stisknéte MENU, vyberte
SYSTEM > LANGUAGE, pak

stisknéte ENTER a vyberte
pFislusny jazyk.

5. Pripojte prezentaéni
pocitac

(1) RGB kabel

(2) Pfenosny pocita¢

(3) Stolni pocitac

6. Pieneste snimek do
PC prostrednictvi
pripojeni USB anebo s
vyuzitim dodaného
softwaru pouzivejte PL50
jako USB kameru

(1) USB kabel (2) Pfenosny
pocita¢ (3) Stolni pocitac

1. Skonfiguruj
ustawienie przetacznika
TV-RGB

A. W ustawieniu RGB sygnat
jest przesytany do portu RGB
oraz HDMI OUPUT.

B. Ustawienie TV powoduje
wysytanie sygnatu do gniazda
VIDEO OUT.

2. Podtacz odtwarzacz
wyjsciowego sygnatu
wideo

A. Ztacze RGB

(1) Kabel RGB
(2) Projektor LCD/DLP

(3) Przewdd HDMI
(4) Monitor HDMI

B. Zlacze TV
(1) Kabel RCA
(2) Telewizor

3. Podtacz zasilanie
(1) Zasilacz sieciowy
(2) Gniazdo elektryczne

4. ustaw jezyk
wyswietlacza

Nacisnij przycisk MENU,
wybierz SYSTEM >
LANGUAGE (SYSTEM >
JEZYK), a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER i wybierz

preferowane ustawienie jezyka.

5. Podtacz urzadzenie do
komputera, aby
wyswietli¢ prezentacje
komputerowa

(1) Kabel RGB (2) Laptop

(3) Komputer stacjonarny

6. Podtacz urzadzenie za
pomoca kabla USB, aby
przestaé zarejestrowany
obraz do komputera lub
uzy¢ urzadzenia jako
kamery USB z
dostarczonym
oprogramowaniem.

(1) Kabel USB (2) Laptop

(3) Komputer stacjonarny

1. Ajustar a
Configuracéo do
Interruptor

A. RGB envia o sinal para
SAIDA RGB e HDMI OUPUT
porta de PL50. da TV-RGB.

B. TV envia o sinal de saida

para a porta SAIDA DE VIDEO.

2. Ligue o Display de
Saida de Video

A. Conexao RGB
(1) Cabo RGB

(2) Projetor LCD DLP
(3) Cabo HDMI
(4) Monitor HDMI

B. Conexéo TV
(1) Cabo RCA
(2) Televisado

3. Conexdo elétrica

(1) Adaptador elétrico
(2) Tomada de Parede

4, Ajuste a Linguagem
do OSD

Pressione MENU, selecione
SISTEMA > IDIOMA, entéo
pressione ENTRAR e escolha

a configuragéo do idioma que
vocé prefere.

5. Connecto
computador para
Mostrar Apresentacéo
do Computador

(1) Cabo RGB (2) Laptop

(3) Desktop

6. Ligue via USB para
Transferir a Imagem
Capturada a um PC ou
Use PL50 como uma
Cémera USB com o
software integrado.

(1) Cabo USB (2) Laptop
(3) Desktop

1. ycranoska
MOSI0XXeHUs
nepeknto4yartena TV-RGB

A. B nonoxeHun RGB curHan
nepegaeTcs Ha pasbembl RGB
n HDMI OUPUT ycTtpoiicTBa
PL50.

B. B nonoxeHun TV curHan
nepepaetcs Ha nopt VIDEO
OUT.

2. MopknroyeHne
ycTpoMncTBa
oToOpaxeHus

A. RGB-nogknro4eHue
(1) RGB-kabenb

(2) Npoextop LCD/DLP
(3) HDMI-kabenb

(4) HDMI-moHuTOpP

B. MogknioyeHue
TeneBu3opa

(1) Kabenb RCA
(2) Tenesusop

3. MopknrovyeHne
apanTepa nUTaHuA
(1) Agantep nuTaHus
(2) CeTeBas poseTka

4. ycraHoska sisbika
3KpaHHOro MeHro

Haxxmute MENU (MeHto),
BblbepuTe SYSTEM >
LANGUAGE (Cuctema >
A3sbik), 3aTem HaxmuTe ENTER
(BBop) 1 BbIGEPUTE HYXHbIN
A3bIK.

5. Mogknio4yeHue
KOMMNblOTepa ANA nokasa
KOMMNbIOTEPHbIX
npes3eHTauumn

(1) RGB-kabenb (2) Hoytbyk
(3) HacTtonbHbIn MK

6. Mopaknto4yeHne Yyepes
USB-pa3sbem ansa

nepeHoca M306pa)|(e|-m;| Ha

KOMMNbIOTEP UNN
ucnonb3oBaHusa CP B
KavyectBe USB-Kamepbl C
npuMeHeHnem
npunaraemoro MO.

(1) USB-kabenb (2) HoyTtbyk
(3) HacTtonbHbIn MK

TV-RGB gl 3 i =1
RGB Y 3,u¥) 13k RGB i (1)
Aalladll 3235 5 A HDMI OUPUT ik

1. Aseta TV-RGB-kytkin
asetus

A. RGB tuottaa ulos signaalin S
PL50:n RGB ja HDMI Siia 3 L8] 1Ak 0 s ) o s ()
ULOSTULOporttiin. VIDEO OUT

B. TV tulostaa signaalin VIDEO
OUT portin.

2. Liita videon ulostulon & gl pae 4l dpasi-2

o RGB dxasi (1)
naytto o RGB JS (1)
A. RGB-liitanta LCD/DLP L Sl (2)
(1) RGB-kaapeli HDMI Js (3)

(2) LCD/DLP-projektori
(3) HDMI-kaapeli
(4) HDMI monitori

HDMI 4Lz (4)

ALl Jua 65 ()
RCA Js(1)
B. TV-liitanta sl e (2)
(1) RCA -kaapeli
(2) Televisio
3. Yhdista virta B Jua i -3
B Jsaa (1)

(1) Virta-adapteri
(2) Seinan pistorasia

Shoes s kb (2)

LaLA o ) 4l apa -4
s o(Aadall) MENU bas)

Lzl & SYSTEM > LANGUAGE
Al M) 4l sae) il s ENTER

4. Aseta OSD-kieli
Paina MENU, valitse SYSTEM
> LANGUAGE, sen jélkeen

paina ENTER ja valitse
haluamasi kieliasetus.

CaAl &y Signas g dpasi-D
Hgmasll aladindy eapasil)

5. Liita tietokone
nayttaaksesi esitelman

. RGB Js (1)
tietokoneella Jsena sisnes(2)
(1) RGB-kaapeli el (3)

(2) Kannettava tietokone
(3) Poytatietokone

Jil USB e Juasth -6

S SignaS Jlga ) Aiilal) 5 gual)
2alSS Ay 38 e Al aa g aladiad
39 al) alidl ae USB

6. Liita USB:n kautta
siirtdéksesi kaapatun
kuvan PC:lle tai kayta
PL50:t4 USB-kamerana
pakatun ohjelmiston

mukana USB Js (1)
: Jsene JisnaS  (2)
(1) USB-kaapeli e mhaa (3)

(2) Kannettava tietokone
(3) Poytatietokone
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. Basis Operation

e Press @ to zoom in and
@ to zoom out the

image.

e Press to adjust the

focus automatically.

e Press CAMERA /PC1/PC2
to switch between Camera
and Computer mode.

For laptop, make sure to switch

the output display to an external

video output device. Refer to the
laptop keyboard command

(FN+F5) to switch between

display outputs.

e Press @ to view the

captured image from the
memory.

e Press @ to pause or

resume the live image from
the camera or stop video
playback.

e Press to capture and

save the image in the built-in
memory. In playback mode,
use this to delete the
selected file.

e Press to start/stop

audio & video recording with
either USB flash drive or SD
memory card. If USB flash
drive is used, make sure

= . .
switch is set to the

left.
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7. Pagrindinés operacijos
e  Spustelékite @ kad

priartintuméte arba ,
kad atitolintuméte vaizda.

e Spustelékite , kad

automatiskai nustatytuméte
fokusuote.

e Spustelékite CAMERA
(kamera) / PC1/PC2 (1/2
kompiuteriai), kad
persijungtumeéte tarp
kameros ir kompiuterio
rezimy.

Jei naudojate nesSiojamajj

kompiuterj, batinai jjunkite vaizdo

iSvedimo | iSorinj prietaisg
funkcija. Ekranai perjungiami
neSiojamojo kompiuterio
klaviatdros kombinacija (Fn+F5).

e Spustelékite @ kad

pamatytuméte | atmintj
jraSyta uzfiksuotg vaizda.

e  Spustelékite @ kad

pristabdytuméte arba
pratestuméte tiesioginio
kameros vaizdo rodyma arba
sustabdytumeéte vaizdo jrasSo
atkdrima,.

e  Spustelékite LS , kad

uzfiksuotumeéte ir
jraSytumete vaizda |
integruotaja atmintine.
Atkdrimo rezimu
pasinaudokite Sia funkcija
pasirinktam failui panaikinti.

e  Spustelékite , kad

paleistuméte /
sustabdytuméte vaizdo ir
garso jraSyma | USB
LFlash* atmintukg arba SD
atminties kortele. Jei
naudojate USB

LFlash® atmintuka,
pasirtpinkite, kad jungiklis

o= 8] . - .
jungiklis yra nustatyti
i kaire.
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e VergroRern Sie mit @

das Bild, oder verkleinern Sie

es mit

e Drlicken Sie auf ,um

den Fokus automatisch zu
regeln

e Driicken Sie auf CAMERA /
PC1/PC2, um zwischen
Kamera- und
Computermodus zu schalten.

Achten Sie bei Laptops darauf,

dass Sie die Ausgabe auf ein

externes Videoausgabegeréat
schalten. Nutzen Sie zum

Umschalten zwischen

Anzeigausgaben den Laptop

Tastaturbefehl (FN+F5).

e Drlicken Sie auf @ um

ein aufgenommenes Bild aus
dem Speicher zu sehen.

e Dricken Sie auf@, um

das Live-Bild der Kamera zu
pausieren oder wieder
fortzufiihren, oder um die
Videowiedergabe zu
stoppen.

e Driicken Sie auf L) ,um

das Bild aufzunehmen und
im integrierten Speicher zu
speichern. Im
Wiedergabemodus dient die
Taste zum Ldschen
ausgewahlter Dateien.

e Dricken Sie auf, um

Audio- & Videoaufnahmen
mit USB Flashdrive oder SD-
Speicherkarte zu
starten/stoppen . Achten Sie
bei einem USB Flashdrive

darauf, dass der

Schalter ist auf der linken
Seite festgelegt.

7. Operacion basica

e Pulse @ para acercar la

imagen y para alejar
la imagen.

e Pulse para enfoque
manual.

e Pulse CAMERA /PC1/PC2
para cambiar entre el modo
de camara y Computadora.

Para ordenadores portatiles,
cerciérese de cambiar la
visualizacion del portatil.
Refiérase al comando de teclado
de la computadora portatil
(FN+F5) para cambiar entre las
salidas de visualizacion.

e Pulse @ para capturar y

guardar la imagen en la
memoria integrada.

e Pulse @ para pausar o

reasumir la imagen en vivo
de la camara o para detener
la reproduccién de video.

o]
e Pulse para capturar y

guardar la imagen en la
memoria integrada. En el
modo de reproduccion, use
este boton para borrar el
archivo seleccionado.

e Presione para iniciar/detener
grabacion audio y video con
la unidad flash USB o tarjeta
de memoria SD. Si se utiliza
la unidad flash USB,
asegurese de que el
interruptor esté ajustado a la

o o< 1]
izquierda. .

7. Opération de base

e Appuyez sur @ pour

rapprocher I'objectif ou sur

pour I'éloigner.

e Appuyez sur pour

ajuster automatiquement la
focalisation.

e Appuyez sur CAMERA /
PC1/PC2 pour basculer du
mode Camera au mode
Computer et vice-versa.

Pour un PC portable, assurez-

vous de commuter I'affichage de

sortie a un appareil de sortie de
vidéo externe. Utilisez la
commande de clavier du portable

(FN+F5) pour commuter entre les

affichages de sortie.

e Appuyez sur @ pour

visualiser I'image capturée a
partir de la mémaoire.

e Appuyez sur @pour une

pause, pour poursuivre
I'image en direct de la
caméra ou pour arréter la
lecture vidéo.

e Appuyez sur LS pour

capturer et enregistrer une
image dans la mémoire
intégrée. En mode de
lecture, utilisez cette touche
pour supprimer le fichier de
votre choix.

e Appuyez sur pour

démarrer/arréter un
enregistrement audio et
vidéo sur une clé USB ou
une carte mémoire SD. Si la
clé USB est utilisée, veillez a

. o= T
ce que linterrupteur

sélecteur est réglé sur la
gauche.



7. Pengoperasian Dasar

Italiano

7. Funzionamento di base

e Tekan @ untuk memperbesar @
e Premere per ingrandire

dan memperkecil gambar.

e Tekan untuk otomatis

menyesuaikan fokus.

e Tekan CAMERA /PC1/PC2
(KAMERA/PC) untuk beralih
antara mode Kamera dan
Komputer.

Untuk laptop, pastikan tampilan
output diubah ke
&#x1f;&#x1f;perangkat output video
eksternal. Gunakan perintah
keyboard laptop (FN+F5) untuk
beralih antar &#x1f;output tampilan.

e Tekan @ untuk melihat

gambar yang diambil dari
memori.

e Tekan @ untuk menjeda atau

melanjutkan gambar langsung
dari kamera atau menghentikan
pemutaran video.

o]
e Tekan untuk mengambil

dan menyimpan gambar di
memori internal. Dalam mode
pemutaran, gunakan ini untuk
menghapus file yang dipilih.

e Tekan untuk

memulai/menghentikan rekaman
audio & video dengan drive flash
USB atau kartu memori SD. Jika
drive flash USB digunakan,

. o= .
pastikan sakelar Switch

ini terletak di sebelah Kiri.

e per rimpicciolire
immagine.

e Premere per regolare il

fuoco in modo automatico.

e Premere CAMERA / PC1/PC2

per passare dalla modalita
Telecamera a quella
Computer.

Per i computer portatili verificare
che il display di uscita sia
impostato su un dispositivo di
uscita video esterno. Servirsi dei
comandi da tastiera (FN+F5) per
passare fra le diverse modalita di
uscita video.

e Premere @ per

visualizzare l'immagine
catturata dalla memoria.

e Premere il tasto @ per

mettere in pausa o riprendere
'immagine dal vivo della
telecamera o per interrompere
la riproduzione del video.

0]
i)
e Premere per catturare

e salvare I'immagine nella
memoria integrata. Mentre ci
si trova in modalita

riproduzione, servirsi di questo

tasto per eliminare il file
selezionato.

e Premere il tasto per

avviare/interrompere la
registrazione audio/video con
un dispositivo USB o una
scheda di memoria SD. Se si
sta utilizzando un dispositivo
USB verificare che

" o= g
I'interruttore

Interruttore a sinistra.

[ . zakladni operace

e  Stisknutim @ se obraz
zvétsi, stisknutim @ se

zmensi.

Stisknutim nastavite

automatické zaostrovani.

e  Stisknutim CAMERA / PC1/PC2
se prepinaji rezimy kamera a
pocitac.

V pfipadé pfenosného pocitace

zkontrolujte, zda je zobrazovaci

zafizeni pfepnuté na externi
videovystup. Viz klavesovy pfikaz

(FN+F5) na laptopu, kterym se

pfepinaji zobrazovaci vystupy.

e  Stisknutim @ zobrazite

sejmuty obrazek z pameéti.

e  Stisknutim @ se zastavi

resp. spusti zivy pfenos z
kamery nebo playback.

e  Stisknutim se sejme a

uloZi obrazek do vestavéné
paméti. V reZimu playback se
timto tlacitkem vybrany soubor
odstrani.

e  Stisknutim se

spusti/zastavi nahravani zvuku
a obrazu na USB disk nebo na
pamétovou kartu. Pouziva-li se
USB disk, ujistéte se , zda je

o §
prepinac Prepinac je

nastavena na lavej strane.

(. Podstawowa obstuga 7. Operacéo de base /. OcHoBHbIE onepauuun

e Nacisnijj przycisk@ , aby .

powiekszy¢ obraz lub przycisk

Pressione @ para e Haxmute @ ans
aproximar e @ para yBENMUYEHUS U @ ans

, aby go pomniejszy¢. afastar a imagem. YMEHbLUEHUS N306paxKeHUsI.

e Nacisnij przycisk , aby e Pressione para e Haxmute ans
ostros$¢ byta ustawiana ajustar o foco aBTOMaTUYECKON HAaCTPONKM
automatycznie. automaticamente. OKyCUPOBKM.

e Nacisnij przycisk CAMERA / e Pressione CAMERA / e Haxmntre CAMERA / PC1/PC2
PC1/PC2, aby przetagczac¢ miedzy PC1/PC2 para trocar entre ONSA NnepeknoYeHns mexay
trybem aparatu i komputera. Céamera e modo de pexvmamu Kamepa n

W przypadku laptopa nalezy zadbaé o Computador. Komnetotep.

przetaczenie odtwarzacza sygnatu Para computador portétil, YT106bI 0TOOPa3uTb N306pakeHns ¢

wyjsciowedgo na zewnetrzne urzadzenie  assegure-se de trocar a HoyTByKa, UCMOoNb3yNTe codeTaHne

odtwarzajace sygnat wideo. Do exposicdo de saida para um knasuw (FN+F5) ons

przetaczania pomigdzy odtwarzaczami equipamento de saida de video  nepeknoveHVsa MeXay pexnuMamm

sygnatu wyjsciowego mozna uzyé externo. Use o teclado do oTobpaxeHus. Komanabl coueTaHui

polecenia z klawiatury laptopa (FN+F5).  computador portétil (FN F5) para knaBuw onucaHbl B pyKOBOACTBE
trocar entre saidas de nonb3oBaTens Ans HoyToykKa.
exposicao.

e Nacisnij przycisk @ aby .

wyswietli¢ obrazy zarejestrowane w
pamieci.

e Nacisnijj przycisk@ , aby ¢

wstrzymac lub wznowi¢ obraz z
podgladem na zywo z aparatu lub
zatrzymac odtwarzanie materiatu
wideo.

0]
e Nacisnijj przycisk , aby ¢

wykonac zdjecie i je zapisa¢ na
wbudowanej pamiegci. W trybie
odtwarzania przycisk ten uzywany
jest do usuwania wybranego pliku.

e Nacisnijj przycisk , aby ¢

rozpoczaé/ zatrzymac nagrywanie
dzwieku i obrazu przy uzyciu
napedu USB flash lub karty pamieci
SD. Jezeli naped USB jest
uzywany, upewnij sie, czy

o [o= 1) o
przetacznik Przetgcznik jest
ustawiony na lewej stronie.

Pressione @ paravera e Haxmute @ ans

imagem capturada na NpOCMOTpa M3obpaxeHus,
memoria. 3aHECEHHOro B NamsiTb.

Pressione@ para @
e Haxmute Ans naysbl Unu

pausar ou retomar a BO30OHOBMEHNSA Nnokasa
imagem ao vivo da cAmera TEKVILIETO M30BDAKEHMS 13
ou para a reprodugéo de YL P

Kamepbl UM OCTaHOBKU

video.
BOCMNPOV3BEAEHNS BULEO.

0]
Pressione para i
e Haxmute ANS CbeMKU

capturar e salvar a imagem
Kagpa u coxpaHeHusi

na memoria embutida. No

modo de playback, use este 1306paxeHns BO BCTPOEHHYHO

para deletar o arquivo namsite. B pexume o

selecionado. BOCNPOU3BEAEHNS UCTIONb3YNTE
3Ty KHOMKY ANsi yaaneHusi
BbIGpaHHoro channa.

Pressionepara
Haxmute ans

iniciar/parar audio &
gravagao de video tanto
com flash drive USB como
cartdo de meméria SD. Se o Avckoson USB vnu SD-kapty

flash drive USB for usado namsTh. Ecnu ucnonbayete
(o= 1) ' craw-auckosog USB,

Hayana/ocTaHOBKW ayavo
&Buaeo 3anncu Ha cnaw-

certifique-se ybeguTech, YTO nepeknoyaTens
Interruptor é definido para a B MepeknioaTens Cesa
esquerda. P :

7. Grundlegende

Funktionen
e Paina @ zoomataksesi
siséan ja zoomataksesi

ulos kuvasta.

e Dricken Sie auf , um den

Fokus automatisch zu regeln

e Paina CAMERA / PC1/PC2
vaihtaaksesi Camera ja
Computer —tilojen valilla.

Achten Sie bei Laptops darauf, dass
Sie den Ausgabe auf an ein
externes Videoausgabegeréat
schalten. Nutzen Sie zum
Umschalten zwischen
Anzeigausgaben den Laptop
Tastaturbefehl (FN+F5).

e Drlicken Sie auf @ um ein

aufgenommenes Bild aus dem
Speicher zu sehen.

. Paina@ keskeyttaaksesi tai

palataksesi elavaan kuvaan
kamerasta tai pysayttaaksesi
videon toiston.

0]
e Paina napataksesi ja

tallentaaksesi kuvan
sisédanrakennettuun muistiin.
Toisto-tilassa kayta tata
poistaaksesi valitun tiedoston.

e Paina ‘u

kaynnistaéksesi/pysayttadksesi
audio & video -aanitys joko
USB-muistitikulla tai SD-
muistikortilla. Jos kaytat USB-
muistitikkua, varmista etté

D L
Kytkin sijaitsee
vasemmalla..
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